
  Клод-3.5-Сонет 

Дай несколько определений Storytelling (для ребенка, школьника, студента-

лингвиста, профессора-культуролога, руководителя страны) 
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Для ребенка 6-7 лет:  

Сторителлинг - это когда мы рассказываем интересные истории так, чтобы 

все заслушались и захотели узнать, что будет дальше. 

1. Для школьника 13-14 лет:  

Сторителлинг – это искусство преподавания истории, которое цепляет 

внимание слушателей и помогает лучше оставить всю информацию. 

Это как превратить обычный урок в увлекательное приключение. 

2. Для студента-лингвиста:  

Сторителлинг - это коммуникативная технология передачи информации 

через повествовательную структуру, использующая лингвистические и 

паралингвистические средства для достижения максимального 

эмоционального и смыслового воздействия на аудиторию. 

3. Для профессора-культуролога:  

Сторителлинг - это культурно-антропологический феномен, 

транслирующий опыт через нарративную практику, являющийся 

продолжением архетипической традиции устаревшего народного 

творчества в современном информационном пространстве и 

выполняющий функции социальной консолидации и культурной 

идентификации. 

4. Для руководителей стран:  

Сторителлинг - это стратегический инструмент общественного 

формирования общественного мнения и национальной идентичности 

посредством создания и распространения значимых нарративов, 

содействия консолидации общества, принципа государственности и 

продвижения национальных интересов на международной арене. 

Могу подробнее раскрыть любые из определений, если интересно. 
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Расскажи о фундаментальной роли сторителлинга в истории человечества и 

формировании модели мира отдельным человеком и обществом 
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Сторителлинг играет фундаментальную роль в эволюции человечества и 

индивидуальном развитии: 

 

Эволюционное значение: 

Первый способ передачи сложного опыта 

Механизм социальной координации 

Основа культурной эволюции 

Инструмент выживания групп 

Формирование личности: 

Через истории ребенок усваивает модели мира 

Нарративная природа самосознания 

Автобиографическая память структурирована как история 

Идентичность строится через личный нарратив 

Социальная функция: 

Общие истории создают единство группы 

Мифы определяют ценности общества 

Нарративы легитимизируют социальный порядок 

Истории транслируют культурные коды 

Когнитивное значение: 

Истории - базовый формат хранения опыта 

Нарративное мышление предшествует логическому 

Через истории строятся причинно-следственные связи 

Сюжеты помогают прогнозировать будущее 

Современное влияние: 



Медиа работают через истории 

Брендинг основан на нарративах 

Политика использует сторителлинг 

Образование опирается на нарративы 

Хотите подробнее обсудить какой-то из этих аспектов? 

 

 

 

Сторителлинг можно понимать как моделирование? 
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Да, сторителлинг можно рассматривать как моделирование формы в 

нескольких аспектах: 

1. Структурное моделирование: 

• Создание упрощенной модели реальности/ситуации 

• Выделение ключевых элементов и связей между ними 

• Построение причинно-следственных цепочек 

2. Когнитивное моделирование: 

• Формирование ментальных моделей у слушателей 

• Создание паттернов восприятия информации 

• Моделирование процессов принятия решений 

3. Поведенческое моделирование: 

• Демонстрация образцов поведения через персонажи 

• Моделирование социальных взаимодействий 

• Отработка решения различных ситуаций 

4. Эмоциональное моделирование: 

• Создание эмоциональных процедур 

• Моделирование эмпатических ветров 
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• Формирование эмоционального опыта 

5. Системное моделирование: 

• Отображение сложных систем через простые истории 

• Демонстрация взаимосвязей системы элементов 

• Прогнозирование развития ситуации 

6. Социальное моделирование: 

• Передача культурных кодов 

• Моделирование социальных норм 

• Формирование групповых активов 

Таким образом, сторителлинг можно рассматривать как инструмент 

многоуровневого моделирования реальности, позволяющий создавать 

управляемые модели для передачи опыта и знаний. 

 

Переформулируй определения так, чтобы они основывались на концепции 

моделирования. 
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Для ребенка 6-7 лет:  

Сторителлинг - это когда мы создаем маленький игрушечный мир из слов, где 

можно "проиграть" разные ситуации и посмотреть, что из этого получится. 

1. Для школьника 13-14 лет:  

Сторителлинг - это способ создать модель какой-то ситуации или 

событий через историю, как в компьютерной игре-симуляторе, только с 

помощью слов. Это помогает понять, как устроены разные вещи и что 

происходит, если сделать так или иначе. 

2. Для студента-лингвиста:  

Сторителлинг - это лингвистическое моделирование реальности 

посредством создания нарративных конструкций, позволяющих 

моделировать различные коммуникативные ситуации и их развитие с 

учетом языковых и экстралингвистических факторов. 

3. Для профессора-культуролога:  

Сторителлинг - это система отображения культурного опыта, 

воспроизводящая в нарративной форме базовые социокультурные 
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модели и архетипические паттерны, способная создавать и 

транслировать симулятивные конструкты коллективного опыта. 

4. Для руководителей стран:  

Сторителлинг - это инструмент управления социальной реальностью, 

позволяющий создавать и внедрять масштабируемые модели 

общественного поведения и мышления для достижения заданных 

параметров развития. 

Это переосмысление показывает, что сторителлинг действительно является 

формой модели, где: 

• История = модель 

• Рассказчик = создатель модели 

• Аудитория = пользователи модели 

• Сюжет = параметры модели 

• Персонажи = элементы модели 

• Конфликт = моделируемая проблема 

• Развязка = исследование результата 

 

Дай несколько определений Digital Storytelling через моделирование 

(техническое, лингвистическое, литературное, культурологическое, 

антропологическое) 
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Техническое определение:  

Цифровой сторителлинг - это система компьютерно-опосредованного 

моделирования нарративных структур, использующая цифровые 

инструменты для создания интерактивных повествовательных моделей с 

программируемыми параметрами взаимодействия и обратной связью. 

1. Лингвистическое определение:  

Цифровое повествование — это мультимодальное моделирование 

дискурсивных практик в цифровой среде, где различные 

семиотические системы (текстовая, визуальная, аудиальная) имеют 

гибридные модели смыслопорождения и смысла. 
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2. Литературное определение:  

Цифровое повествование - это способ создания интерактивных 

повествовательных моделей, где классические повествовательные 

структуры трансформируются в движущиеся системы с множеством 

сюжетных траекторий и вариативными моделями читательского 

соучастия. 

3. Культурологическое определение:  

Цифровое повествование - это форма описания культурных практик, 

создающая виртуальные симуляции социокультурного опыта 

посредством интеграции традиционных повествовательных моделей с 

новыми медиаформатами. 

4. Антропологическое определение:  

Цифровое повествование - это эволюционное развитие базовых 

антропологических моделей передачи опыта, где цифровые технологии 

расширяют возможности наблюдения за человеческим поведением и 

социальным взаимодействием в виртуальном пространстве. 

Общие характеристики всех определений: 

1. Акцент на цифровую трансформацию традиционных моделей 

2. Интерактивность как ключевой параметр модели 

3. Мультимодальность в создании моделей 

4. Программируемость параметров модели 

5. Масштабируемость модельных решений 

6. Возможность идентификации и анализа взаимодействия с моделью 

7. Гибридность модели структуры 

Могу подробнее раскрыть любой из аспектов этих определений. 

 

Расскажи о роли цифрового сторителлинга в современном социуме 
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Цифровой сторителлинг трансформирует современный социум несколькими 

способами: 

 



Новые форматы нарративов: 

Трансмедийное повествование 

Интерактивные истории 

Пользовательский контент 

Гипертекстуальные нарративы 

Дополненная реальность 

Изменение коммуникации: 

Визуализация историй 

Мгновенное распространение 

Коллективное создание историй 

Фрагментация нарративов 

Мемы как микро-истории 

Социальные эффекты: 

Демократизация авторства 

Размывание экспертности 

Формирование эхо-камер 

Информационные пузыри 

Вирусное распространение 

Бизнес-применение: 

Цифровой маркетинг 

Корпоративные нарративы 

Пользовательский опыт 

Обучающие истории 

Геймификация 

Образовательный потенциал: 

Мультимедийные учебные материалы 

Интерактивные симуляции 



Цифровые портфолио 

Групповые проекты 

Персонализированное обучение 

Хотите подробнее рассмотреть какой-то аспект? 

 

Расскажи о манипулировании ценностями и целями с помощью цифрового 

сторителлинга 
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Цифровой сторителлинг используется для влияния несколькими способами: 

 

Механизмы воздействия: 

Эмоциональное вовлечение 

Формирование ассоциаций 

Создание социальных норм 

Подмена причинно-следственных связей 

Изменение фокуса внимания 

Технические инструменты: 

Таргетированная подача 

Персонализация контента 

Алгоритмическая фильтрация 

Вирусное распространение 

Геймификация вовлечения 

Психологические приемы: 

Нарративное программирование 

Фрейминг ситуаций 

Подстройка под ценности 

Создание ложных дилемм 



Размывание критического мышления 

Защитные стратегии: 

Развитие медиаграмотности 

Анализ источников 

Проверка информации 

Осознание манипуляций 

Критическое мышление 

Этические аспекты: 

Информированное согласие 

Прозрачность намерений 

Право на альтернативу 

Защита уязвимых групп 

Социальная ответственность 

Хотите углубиться в какой-то из этих аспектов? 

 

Расскажи о роли цифрового повествования в современном социуме 
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Цифровое повествование в эпоху двадцатых цифровых преобразований 

можно изменить с помощью нескольких ключевых аспектов: 

1. Когнитивные трансформации: 

• Формирование нового типа мышления (клиповое, сетевое, гибридное) 

• Изменение методов обработки информации 

• Развитие новых форм памяти и внимания. 

• Трансформация процессов принятия решений 

• Появление цифровой интуиции 

2. Социальные изменения: 

• Новые формы социальной идентификации 



• Трансформация ориентира социализации 

• Изменение моделей связи 

• Формирование цифрового сообщества 

• Развитие окружающей социальной практики 

3. Культурные сдвиги: 

• Формирование цифровой культуры 

• Трансформация культурных кодов 

• Изменение способа передачи культурного опыта 

• Появление новых культурных практик 

• Гибридизация культурных форм 

4. Антропологические эффекты: 

• Изменение базовых поведенческих моделей 

• Трансформация телесности 

• Развитие цифровых расширений человека 

• Формирование новых антропологических типов 

• Эволюция Способ самоидентификации 

5. Образовательные трансформации: 

• Новые модели обучения 

• Изменение способа передачи знаний 

• Трансформация образовательной практики 

• Развитие цифровой педагогики 

• Формирование непрерывного образования 

6. Психологические изменения: 

• Трансформация эмоционального интеллекта 

• Новые формы психологической защиты 

• Изменение отношения к эмпатии 

• Развитие цифровой психологии 



• Формирование нового типа личности 

7. Экзистенциальные последствия: 

• Изменение понимания реальности 

• Трансформация представлений о времени 

• Новое осмысление пространства 

• Изменение отношения к смерти 

• Формирование блокчейна бессмертия 

8. Эволюционные перспективы: 

• Ускорение эволюции сознания 

• Формирование коллективного разума 

• Разработка новых форм источника света 

• Трансформация биологической природы 

• Переход к постчеловеческому состоянию 

Цифровое повествование в этом квартале звучит так: 

1. Инструмент адаптации к изменениям 

2. Механизм осмысления трансформаций 

3. Способность моделирования будущего 

4. Метод передачи нового опыта 

5. Форма игрового программирования 

6. Средство культурной эволюции 

7. Технология развития сознания 

8. Платформа для экспериментов с реальностью 

Это влияние имеет как позитивные, так и проблемные аспекты, требующие 

внимательного изучения и осмысления. 

 


