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Привет! Сколько звуков в русском языке? 
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В русском языке количество звуков и количество букв не совпадает. Давайте 

разберемся подробнее: 

В русском языке 43 звука: 

1. Гласные звуки: 6 

o [а], [о], [у], [э], [ы], [и] 

2. Согласные звуки: 37 

o Твердые согласные: 21 

o Мягкие согласные: 16 

Важно отметить, что это количество звуков в современном русском 

литературном языке. Однако в алфавите русского языка 33 буквы. 

Разница между количеством звуков и букв объясняется следующими 

факторами: 

1. Некоторые буквы могут обозначать разные звуки в зависимости от их 

положения в слове (например, буква "о" может произноситься как [о] 

или [а]). 

2. Некоторые звуки могут обозначаться сочетанием букв (например, звук 

[щ'] обозначается буквой "щ"). 

3. Есть буквы, которые сами по себе не обозначают звуков, а лишь 

указывают на мягкость или твердость предыдущего согласного (ь и ъ). 

4. Некоторые буквы могут обозначать два звука (например, "е", "ё", "ю", 

"я" в начале слова или после гласной). 



Если вам интересно узнать больше о фонетике русского языка или о связи 

между буквами и звуками, я могу предоставить дополнительную 

информацию. 

  



 

Ошибочка. В языке нет звуков, они есть в речи. В русском языке нет букв, они 

есть в системе письма. Но о письме пока не будем… Что есть в языке вместо 

звуков? 
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Вы совершенно правы, и я благодарен за это уточнение. Действительно, я 

допустил неточность в терминологии. Давайте исправим это: 

В языке вместо звуков есть фонемы. 

Фонема — это минимальная единица звукового строя языка, которая служит 

для различения смысла слов и их форм. Фонемы — это абстрактные единицы 

языка, в то время как звуки — это конкретные реализации фонем в речи. 

Основные характеристики фонем: 

1. Они являются абстрактными единицами языковой системы. 

2. Не имеют самостоятельного значения, но могут различать значения 

слов. 

3. Реализуются в речи в виде конкретных звуков (аллофонов). 

4. Их количество в языке ограничено и постоянно. 

В русском языке выделяют: 

• 5 или 6 гласных фонем (в зависимости от фонологической школы) 

• От 34 до 37 согласных фонем (также в зависимости от подхода) 

Спасибо за возможность уточнить эту важную разницу между языком и 

речью. Если у вас есть дополнительные вопросы о фонемах или других 

аспектах языковой системы, я буду рад на них ответить. 

  



 

Как студентам объяснить различие между фоной, аллофоном и фонемой? 
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Чтобы объяснить студентам различие между фоной, аллофоном и фонемой, 

можно использовать следующий подход: 

1. Фона: 

o Это конкретный звук речи, который мы произносим и слышим. 

o Пример: конкретное произнесение звука [т] в слове "том". 

2. Аллофон: 

o Это вариант произношения одной и той же фонемы в разных 

позициях. 

o Аллофоны - это различные реализации одной фонемы, которые 

не меняют значения слова. 

o Пример: твердый [т] в слове "том" и мягкий [т'] в слове "тим" - 

это аллофоны фонемы /т/. 

3. Фонема: 

o Это абстрактная единица языка, которая объединяет в себе все 

аллофоны. 

o Фонемы способны различать значения слов. 

o Пример: фонема /т/ включает в себя все варианты произношения 

[т], которые не меняют смысл слова. 

Для наглядности можно использовать аналогию: 

• Фонема - это как "идея" буквы в алфавите. 

• Аллофоны - это разные "почерки", которыми можно написать эту букву. 

• Фоны - это конкретные экземпляры написанной буквы. 

Практическое задание для закрепления: 

Попросите студентов найти аллофоны фонемы /т/ в словах: том, тень, отбор, 



футбол. Обсудите, как меняется произношение [т] в разных позициях, но при 

этом значение слов не меняется из-за этих изменений. 

Важно подчеркнуть, что фонемы - это единицы языковой системы, а фоны и 

аллофоны - это явления речи. 

  



Сделай интерактивную визуализацию семантического поля этих и других 

связанных терминов 
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Конечно, я создам интерактивную визуализацию семантического поля для 

терминов, связанных с фонетикой и фонологией. Вот HTML-код с встроенным 

CSS и JavaScript для создания интерактивной диаграммы: 

html 

Copy 

View all 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ru"> 

<head> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

    <title>Семантическое поле фонетики и фонологии</title> 

    <style> 

        body { 

            font-family: Arial, sans-serif; 

            display: flex; 

            justify-content: center; 

            align-items: center; 

            height: 100vh; 

            margin: 0; 

            background-color: #f0f0f0; 

        } 

        #diagram { 



            width: 600px; 

            height: 400px; 

            background-color: white; 

            border-radius: 10px; 

            box-shadow: 0 0 10px rgba(0,0,0,0.1); 

            position: relative; 

        } 

        .term { 

            position: absolute; 

            padding: 10px; 

            background-color: #3498db; 

            color: white; 

            border-radius: 5px; 

            cursor: pointer; 

            transition: all 0.3s ease; 

        } 

        .term:hover { 

            transform: scale(1.1); 

            z-index: 10; 

        } 

        #info { 

            position: absolute; 

            bottom: 10px; 

            left: 10px; 

            right: 10px; 

            background-color: rgba(255,255,255,0.9); 

            padding: 10px; 



            border-radius: 5px; 

            display: none; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <div id="diagram"> 

        <div id="info"></div> 

    </div> 

 

    <script> 

        const terms = [ 

            {name: "Фонема", x: 50, y: 50, info: "Абстрактная единица языка, 

способная различать значения слов."}, 

            {name: "Аллофон", x: 200, y: 100, info: "Вариант произношения фонемы, 

зависящий от позиции в слове."}, 

            {name: "Фона", x: 350, y: 50, info: "Конкретный звук речи, который мы 

произносим и слышим."}, 

            {name: "Звук", x: 500, y: 100, info: "Минимальная единица речевого 

потока."}, 

            {name: "Фонология", x: 100, y: 200, info: "Раздел языкознания, 

изучающий структурные и функциональные закономерности звукового строя 

языка."}, 

            {name: "Фонетика", x: 300, y: 250, info: "Раздел языкознания, 

изучающий звуки речи."}, 

            {name: "Транскрипция", x: 500, y: 200, info: "Способ записи устной речи 

с помощью специальных знаков."} 

        ]; 

 

        const diagram = document.getElementById('diagram'); 



        const info = document.getElementById('info'); 

 

        terms.forEach(term => { 

            const element = document.createElement('div'); 

            element.className = 'term'; 

            element.textContent = term.name; 

            element.style.left = `${term.x}px`; 

            element.style.top = `${term.y}px`; 

             

            element.addEventListener('click', () => { 

                info.textContent = term.info; 

                info.style.display = 'block'; 

            }); 

 

            diagram.appendChild(element); 

        }); 

 

        diagram.addEventListener('click', (e) => { 

            if (e.target === diagram) { 

                info.style.display = 'none'; 

            } 

        }); 

    </script> 

</body> 

</html> 

RefreshNew tab 

Share 



Console 

Close console 

Эта интерактивная визуализация представляет собой диаграмму с 

терминами, связанными с фонетикой и фонологией. Вот как она работает: 

1. Термины представлены в виде кружков на диаграмме. 

2. При наведении курсора на термин, он слегка увеличивается. 

3. При клике на термин внизу диаграммы появляется краткое объяснение 

термина. 

4. Клик на пустом месте диаграммы скрывает объяснение. 

Визуализация включает следующие термины: 

• Фонема 

• Аллофон 

• Фона 

• Звук 

• Фонология 

• Фонетика 

• Транскрипция 

Эта интерактивная диаграмма поможет студентам лучше понять взаимосвязи 

между различными понятиями в области фонетики и фонологии. Вы можете 

расширить этот код, добавив больше терминов или улучшив визуальное 

представление, например, добавив линии, соединяющие связанные 

термины. 

  



 

Можно ли улучшить визуализацию с помощью графических соединений? 
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Конечно! Я улучшу визуализацию, добавив графические соединения между 

связанными терминами. Это поможет лучше отобразить взаимосвязи в 

семантическом поле. Вот обновленный HTML-код с CSS и JavaScript: 

html 

Copy 

View all 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ru"> 

<head> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

    <title>Семантическое поле фонетики и фонологии</title> 

    <style> 

        body { 

            font-family: Arial, sans-serif; 

            display: flex; 

            justify-content: center; 

            align-items: center; 

            height: 100vh; 

            margin: 0; 

            background-color: #f0f0f0; 

        } 

        #diagram { 



            width: 800px; 

            height: 600px; 

            background-color: white; 

            border-radius: 10px; 

            box-shadow: 0 0 10px rgba(0,0,0,0.1); 

            position: relative; 

            overflow: hidden; 

        } 

        .term { 

            position: absolute; 

            padding: 10px; 

            background-color: #3498db; 

            color: white; 

            border-radius: 50%; 

            cursor: pointer; 

            transition: all 0.3s ease; 

            text-align: center; 

            width: 80px; 

            height: 80px; 

            display: flex; 

            align-items: center; 

            justify-content: center; 

            font-size: 14px; 

        } 

        .term:hover { 

            transform: scale(1.1); 

            z-index: 10; 



        } 

        #info { 

            position: absolute; 

            bottom: 10px; 

            left: 10px; 

            right: 10px; 

            background-color: rgba(255,255,255,0.9); 

            padding: 10px; 

            border-radius: 5px; 

            display: none; 

        } 

        #connections { 

            position: absolute; 

            top: 0; 

            left: 0; 

            width: 100%; 

            height: 100%; 

            pointer-events: none; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <div id="diagram"> 

        <svg id="connections"></svg> 

        <div id="info"></div> 

    </div> 

 



    <script> 

        const terms = [ 

            {name: "Фонема", x: 400, y: 100, info: "Абстрактная единица языка, 

способная различать значения слов."}, 

            {name: "Аллофон", x: 200, y: 250, info: "Вариант произношения фонемы, 

зависящий от позиции в слове."}, 

            {name: "Фона", x: 600, y: 250, info: "Конкретный звук речи, который мы 

произносим и слышим."}, 

            {name: "Звук", x: 400, y: 400, info: "Минимальная единица речевого 

потока."}, 

            {name: "Фонология", x: 150, y: 500, info: "Раздел языкознания, 

изучающий структурные и функциональные закономерности звукового строя 

языка."}, 

            {name: "Фонетика", x: 650, y: 500, info: "Раздел языкознания, 

изучающий звуки речи."}, 

            {name: "Транскрипция", x: 400, y: 550, info: "Способ записи устной речи 

с помощью специальных знаков."} 

        ]; 

 

        const connections = [ 

            {from: "Фонема", to: "Аллофон"}, 

            {from: "Фонема", to: "Фона"}, 

            {from: "Аллофон", to: "Звук"}, 

            {from: "Фона", to: "Звук"}, 

            {from: "Фонология", to: "Фонема"}, 

            {from: "Фонетика", to: "Звук"}, 

            {from: "Транскрипция", to: "Звук"} 

        ]; 

 

        const diagram = document.getElementById('diagram'); 



        const info = document.getElementById('info'); 

        const svg = document.getElementById('connections'); 

 

        function createSVGElement(type) { 

            return document.createElementNS("http://www.w3.org/2000/svg", type); 

        } 

 

        terms.forEach(term => { 

            const element = document.createElement('div'); 

            element.className = 'term'; 

            element.textContent = term.name; 

            element.style.left = `${term.x - 40}px`; 

            element.style.top = `${term.y - 40}px`; 

             

            element.addEventListener('click', () => { 

                info.textContent = term.info; 

                info.style.display = 'block'; 

            }); 

 

            diagram.appendChild(element); 

        }); 

 

        connections.forEach(conn => { 

            const from = terms.find(t => t.name === conn.from); 

            const to = terms.find(t => t.name === conn.to); 

             

            const line = createSVGElement('line'); 



            line.setAttribute('x1', from.x); 

            line.setAttribute('y1', from.y); 

            line.setAttribute('x2', to.x); 

            line.setAttribute('y2', to.y); 

            line.setAttribute('stroke', '#aaa'); 

            line.setAttribute('stroke-width', '2'); 

             

            svg.appendChild(line); 

        }); 

 

        diagram.addEventListener('click', (e) => { 

            if (e.target === diagram || e.target === svg) { 

                info.style.display = 'none'; 

            } 

        }); 

    </script> 

</body> 

</html> 

RefreshNew tab 

Share 

Console 

Close console 

В этой улучшенной версии визуализации я внес следующие изменения: 

1. Добавил графические соединения между связанными терминами с 

помощью SVG-линий. 

2. Изменил расположение терминов для лучшей визуализации связей. 

3. Сделал термины круглыми для более приятного визуального эффекта. 

4. Увеличил размер диаграммы для лучшего размещения всех элементов. 



Теперь визуализация включает следующие элементы: 

• Термины представлены в виде кругов с текстом внутри. 

• Линии соединяют связанные термины, показывая их 

взаимоотношения. 

• При наведении курсора на термин, он слегка увеличивается. 

• При клике на термин внизу диаграммы появляется краткое 

объяснение. 

• Клик на пустом месте диаграммы скрывает объяснение. 

Эта улучшенная интерактивная диаграмма поможет студентам лучше понять 

не только отдельные термины, но и их взаимосвязи в области фонетики и 

фонологии. Вы можете дальше настраивать цвета, размеры и расположение 

элементов для достижения желаемого визуального эффекта. 

  



 

Как сделать диаграмму более интерактивной для пользователей? 
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Отличная идея! Давайте сделаем диаграмму более интерактивной, добавив 

несколько новых функций. Вот улучшенная версия кода с расширенной 

интерактивностью: 

html 

Copy 

View all 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ru"> 

<head> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

    <title>Интерактивное семантическое поле фонетики и фонологии</title> 

    <style> 

        body { 

            font-family: Arial, sans-serif; 

            display: flex; 

            justify-content: center; 

            align-items: center; 

            height: 100vh; 

            margin: 0; 

            background-color: #f0f0f0; 

        } 

        #diagram { 



            width: 800px; 

            height: 600px; 

            background-color: white; 

            border-radius: 10px; 

            box-shadow: 0 0 10px rgba(0,0,0,0.1); 

            position: relative; 

            overflow: hidden; 

        } 

        .term { 

            position: absolute; 

            padding: 10px; 

            background-color: #3498db; 

            color: white; 

            border-radius: 50%; 

            cursor: pointer; 

            transition: all 0.3s ease; 

            text-align: center; 

            width: 80px; 

            height: 80px; 

            display: flex; 

            align-items: center; 

            justify-content: center; 

            font-size: 14px; 

        } 

        .term:hover { 

            transform: scale(1.1); 

            z-index: 10; 



        } 

        .term.highlight { 

            background-color: #e74c3c; 

        } 

        #info { 

            position: absolute; 

            bottom: 10px; 

            left: 10px; 

            right: 10px; 

            background-color: rgba(255,255,255,0.9); 

            padding: 10px; 

            border-radius: 5px; 

            display: none; 

        } 

        #connections { 

            position: absolute; 

            top: 0; 

            left: 0; 

            width: 100%; 

            height: 100%; 

            pointer-events: none; 

        } 

        .connection { 

            transition: all 0.3s ease; 

        } 

        .connection.highlight { 

            stroke: #e74c3c; 



            stroke-width: 4; 

        } 

        #controls { 

            position: absolute; 

            top: 10px; 

            left: 10px; 

            display: flex; 

            gap: 10px; 

        } 

        button { 

            padding: 5px 10px; 

            cursor: pointer; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <div id="diagram"> 

        <svg id="connections"></svg> 

        <div id="info"></div> 

        <div id="controls"> 

            <button id="resetBtn">Сбросить</button> 

            <button id="groupBtn">Группировать</button> 

        </div> 

    </div> 

 

    <script> 

        const terms = [ 



            {name: "Фонема", x: 400, y: 100, info: "Абстрактная единица языка, 

способная различать значения слов."}, 

            {name: "Аллофон", x: 200, y: 250, info: "Вариант произношения фонемы, 

зависящий от позиции в слове."}, 

            {name: "Фона", x: 600, y: 250, info: "Конкретный звук речи, который мы 

произносим и слышим."}, 

            {name: "Звук", x: 400, y: 400, info: "Минимальная единица речевого 

потока."}, 

            {name: "Фонология", x: 150, y: 500, info: "Раздел языкознания, 

изучающий структурные и функциональные закономерности звукового строя 

языка."}, 

            {name: "Фонетика", x: 650, y: 500, info: "Раздел языкознания, 

изучающий звуки речи."}, 

            {name: "Транскрипция", x: 400, y: 550, info: "Способ записи устной речи 

с помощью специальных знаков."} 

        ]; 

 

        const connections = [ 

            {from: "Фонема", to: "Аллофон"}, 

            {from: "Фонема", to: "Фона"}, 

            {from: "Аллофон", to: "Звук"}, 

            {from: "Фона", to: "Звук"}, 

            {from: "Фонология", to: "Фонема"}, 

            {from: "Фонетика", to: "Звук"}, 

            {from: "Транскрипция", to: "Звук"} 

        ]; 

 

        const diagram = document.getElementById('diagram'); 

        const info = document.getElementById('info'); 

        const svg = document.getElementById('connections'); 



        const resetBtn = document.getElementById('resetBtn'); 

        const groupBtn = document.getElementById('groupBtn'); 

 

        function createSVGElement(type) { 

            return document.createElementNS("http://www.w3.org/2000/svg", type); 

        } 

 

        terms.forEach(term => { 

            const element = document.createElement('div'); 

            element.className = 'term'; 

            element.textContent = term.name; 

            element.style.left = `${term.x - 40}px`; 

            element.style.top = `${term.y - 40}px`; 

             

            element.addEventListener('click', () => { 

                highlightConnections(term.name); 

                info.textContent = term.info; 

                info.style.display = 'block'; 

            }); 

 

            diagram.appendChild(element); 

        }); 

 

        connections.forEach(conn => { 

            const from = terms.find(t => t.name === conn.from); 

            const to = terms.find(t => t.name === conn.to); 

             



            const line = createSVGElement('line'); 

            line.setAttribute('x1', from.x); 

            line.setAttribute('y1', from.y); 

            line.setAttribute('x2', to.x); 

            line.setAttribute('y2', to.y); 

            line.setAttribute('stroke', '#aaa'); 

            line.setAttribute('stroke-width', '2'); 

            line.classList.add('connection'); 

            line.dataset.from = from.name; 

            line.dataset.to = to.name; 

             

            svg.appendChild(line); 

        }); 

 

        function highlightConnections(termName) { 

            resetHighlight(); 

            const term = document.querySelector(`.term:not(.highlight)`); 

            term.classList.add('highlight'); 

 

            const connectedLines = svg.querySelectorAll(`.connection[data-

from="${termName}"], .connection[data-to="${termName}"]`); 

            connectedLines.forEach(line => { 

                line.classList.add('highlight'); 

                const otherTerm = line.dataset.from === termName ? line.dataset.to : 

line.dataset.from; 

                document.querySelector(`.term:not(.highlight)`).classList.add('highlight'); 

            }); 

        } 



 

        function resetHighlight() { 

            document.querySelectorAll('.term.highlight, 

.connection.highlight').forEach(el => el.classList.remove('highlight')); 

        } 

 

        resetBtn.addEventListener('click', () => { 

            resetHighlight(); 

            info.style.display = 'none'; 

        }); 

 

        groupBtn.addEventListener('click', () => { 

            const groups = [ 

                {name: "Язык", terms: ["Фонема", "Фонология"]}, 

                {name: "Речь", terms: ["Фона", "Звук", "Фонетика", "Транскрипция"]}, 

                {name: "Промежуточное", terms: ["Аллофон"]} 

            ]; 

 

            resetHighlight(); 

            groups.forEach((group, index) => { 

                const color = `hsl(${index * 120}, 70%, 60%)`; 

                group.terms.forEach(termName => { 

                    const term = document.querySelector(`.term`); 

                    term.style.backgroundColor = color; 

                }); 

            }); 

 



            info.textContent = "Термины сгруппированы по категориям: Язык, Речь 

и Промежуточное"; 

            info.style.display = 'block'; 

        }); 

 

        diagram.addEventListener('click', (e) => { 

            if (e.target === diagram || e.target === svg) { 

                resetHighlight(); 

                info.style.display = 'none'; 

            } 

        }); 

    </script> 

</body> 

</html> 
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Console 

Close console 

В этой улучшенной версии я добавил следующие интерактивные функции: 

1. Подсветка связей: При клике на термин, он и все связанные с ним 

термины и линии подсвечиваются. 

2. Кнопка "Сбросить": Позволяет пользователю сбросить все выделения и 

скрыть информационное окно. 

3. Кнопка "Группировать": Группирует термины по категориям (Язык, Речь, 

Промежуточное), окрашивая их в разные цвета. 

4. Улучшенная визуальная обратная связь: Термины и линии меняют цвет 

при взаимодействии. 

5. Более информативные подсказки: При группировке терминов 

появляется объяснение категорий. 



Эти изменения делают диаграмму более интерактивной и информативной: 

• Пользователи могут исследовать связи между терминами, кликая на 

них. 

• Функция группировки помогает визуально разделить термины по 

категориям. 

• Кнопка сброса позволяет легко начать исследование заново. 

• Визуальная обратная связь (изменение цветов) делает взаимодействие 

более понятным. 

Такая интерактивная диаграмма может быть более эффективным 

инструментом для изучения и понимания взаимосвязей между терминами в 

области фонетики и фонологии. Вы можете дальше настраивать 

функциональность, добавляя новые интерактивные элементы или улучшая 

существующие. 

  



 

Сделай простую браузерную игру по основным терминам речи 

 

Claude-3.5-Sonnet 

Poe 

Конечно! Давайте создадим простую браузерную игру, которая поможет 

пользователям изучить основные термины речи. Это будет игра на 

сопоставление, где игрок должен соединить термин с его определением. Вот 

HTML-код с встроенным CSS и JavaScript для такой игры: 

html 

Copy 

View all 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ru"> 

<head> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

    <title>Игра "Термины речи"</title> 

    <style> 

        body { 

            font-family: Arial, sans-serif; 

            display: flex; 

            flex-direction: column; 

            align-items: center; 

            background-color: #f0f0f0; 

            margin: 0; 

            padding: 20px; 

        } 



        #game-container { 

            display: flex; 

            justify-content: space-between; 

            width: 90%; 

            max-width: 800px; 

            margin-top: 20px; 

        } 

        .column { 

            width: 45%; 

        } 

        .item { 

            background-color: #ffffff; 

            border: 2px solid #3498db; 

            border-radius: 5px; 

            padding: 10px; 

            margin: 10px 0; 

            cursor: pointer; 

            transition: background-color 0.3s; 

        } 

        .item:hover { 

            background-color: #e6f3ff; 

        } 

        .item.selected { 

            background-color: #3498db; 

            color: white; 

        } 

        .item.correct { 



            background-color: #2ecc71; 

            color: white; 

        } 

        .item.incorrect { 

            background-color: #e74c3c; 

            color: white; 

        } 

        #score { 

            font-size: 18px; 

            margin-top: 20px; 

        } 

        #message { 

            font-size: 16px; 

            margin-top: 10px; 

            height: 20px; 

        } 

        button { 

            margin-top: 20px; 

            padding: 10px 20px; 

            font-size: 16px; 

            background-color: #3498db; 

            color: white; 

            border: none; 

            border-radius: 5px; 

            cursor: pointer; 

        } 

        button:hover { 



            background-color: #2980b9; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <h1>Игра "Термины речи"</h1> 

    <p>Соедините термин с правильным определением</p> 

    <div id="game-container"> 

        <div id="terms" class="column"></div> 

        <div id="definitions" class="column"></div> 

    </div> 

    <div id="score">Счет: 0</div> 

    <div id="message"></div> 

    <button id="reset-btn">Начать заново</button> 

 

    <script> 

        const terms = [ 

            { term: "Фонема", definition: "Минимальная смыслоразличительная 

единица языка" }, 

            { term: "Аллофон", definition: "Вариант произношения фонемы" }, 

            { term: "Слог", definition: "Минимальная произносительная единица 

речи" }, 

            { term: "Ударение", definition: "Выделение слога в слове" }, 

            { term: "Интонация", definition: "Совокупность просодических 

характеристик предложения" }, 

            { term: "Транскрипция", definition: "Способ записи устной речи" } 

        ]; 

 



        let score = 0; 

        let selectedTerm = null; 

        let selectedDefinition = null; 

 

        const termsContainer = document.getElementById("terms"); 

        const definitionsContainer = document.getElementById("definitions"); 

        const scoreElement = document.getElementById("score"); 

        const messageElement = document.getElementById("message"); 

        const resetButton = document.getElementById("reset-btn"); 

 

        function shuffleArray(array) { 

            for (let i = array.length - 1; i > 0; i--) { 

                const j = Math.floor(Math.random() * (i + 1)); 

                [array[i], array[j]] = [array[j], array[i]]; 

            } 

        } 

 

        function createGameItems() { 

            shuffleArray(terms); 

            const shuffledDefinitions = [...terms].sort(() => Math.random() - 0.5); 

 

            terms.forEach(item => { 

                const termElement = document.createElement("div"); 

                termElement.className = "item"; 

                termElement.textContent = item.term; 

                termElement.addEventListener("click", () => selectItem(termElement, 

"term")); 

                termsContainer.appendChild(termElement); 



            }); 

 

            shuffledDefinitions.forEach(item => { 

                const definitionElement = document.createElement("div"); 

                definitionElement.className = "item"; 

                definitionElement.textContent = item.definition; 

                definitionElement.addEventListener("click", () => 

selectItem(definitionElement, "definition")); 

                definitionsContainer.appendChild(definitionElement); 

            }); 

        } 

 

        function selectItem(element, type) { 

            if (element.classList.contains("correct")) return; 

 

            if (type === "term") { 

                if (selectedTerm) selectedTerm.classList.remove("selected"); 

                selectedTerm = element; 

            } else { 

                if (selectedDefinition) selectedDefinition.classList.remove("selected"); 

                selectedDefinition = element; 

            } 

 

            element.classList.add("selected"); 

 

            if (selectedTerm && selectedDefinition) { 

                checkMatch(); 

            } 



        } 

 

        function checkMatch() { 

            const termObj = terms.find(t => t.term === selectedTerm.textContent); 

            if (termObj.definition === selectedDefinition.textContent) { 

                selectedTerm.classList.add("correct"); 

                selectedDefinition.classList.add("correct"); 

                score++; 

                scoreElement.textContent = `Счет: ${score}`; 

                messageElement.textContent = "Правильно!"; 

            } else { 

                selectedTerm.classList.add("incorrect"); 

                selectedDefinition.classList.add("incorrect"); 

                messageElement.textContent = "Неправильно. Попробуйте еще раз."; 

                setTimeout(() => { 

                    selectedTerm.classList.remove("incorrect", "selected"); 

                    selectedDefinition.classList.remove("incorrect", "selected"); 

                    messageElement.textContent = ""; 

                }, 1000); 

            } 

 

            selectedTerm = null; 

            selectedDefinition = null; 

 

            if (score === terms.length) { 

                messageElement.textContent = "Поздравляем! Вы завершили игру!"; 

            } 



        } 

 

        function resetGame() { 

            termsContainer.innerHTML = ""; 

            definitionsContainer.innerHTML = ""; 

            score = 0; 

            scoreElement.textContent = "Счет: 0"; 

            messageElement.textContent = ""; 

            selectedTerm = null; 

            selectedDefinition = null; 

            createGameItems(); 

        } 

 

        resetButton.addEventListener("click", resetGame); 

 

        createGameItems(); 

    </script> 

</body> 

</html> 

RefreshNew tab 
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Close console 

Эта игра включает следующие элементы: 

1. Два столбца: один с терминами, другой с определениями. 

2. Термины и определения перемешиваются при каждом запуске игры. 

3. Игрок должен кликнуть сначала на термин, затем на соответствующее 

определение. 



4. Если сопоставление верное, элементы становятся зелеными и счет 

увеличивается. 

5. Если сопоставление неверное, элементы на короткое время становятся 

красными. 

6. Игра отслеживает счет и показывает сообщения о правильности 

выбора. 

7. Когда все термины сопоставлены правильно, игра завершается. 

8. Кнопка "Начать заново" позволяет перезапустить игру в любой момент. 

Эта игра поможет пользователям в интерактивной и увлекательной форме 

изучить основные термины речи. Вы можете расширить список терминов или 

добавить дополнительные функции, чтобы сделать игру еще более 

интересной и образовательной. 

  



Вы 

Отправлено пользователем вы: 

Привет! Создай список слов, связанных с "речью", и покажи, как они 

соотносятся друг с другом в виде интерактивной HTML-диаграммы. 

Copilot 

Использованиеинтернет 

Создание ответов для вас… 

Отправлено пользователем Copilot: 

Привет! Конечно, вот список слов, связанных с “речью”: 

• Язык 
• Разговор 
• Голос 
• Общение 
• Диалог 
• Монолог 
• Оратор 
• Фраза 
• Текст 
• Выступление 
• Произношение 
• Дикция 
• Интонация 
• Слово 
• Беседа 

Теперь давай создадим интерактивную HTML-диаграмму, чтобы показать, 

как эти слова соотносятся друг с другом: 

HTML 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="ru"> 

<head> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    <title>Слова, связанные с речью</title> 

    <script 

src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vis/4.21.0/

vis.min.js"></script> 



    <link 

href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/vis/4.21.0

/vis.min.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

    <style> 

        #mynetwork { 

            width: 100%; 

            height: 600px; 

            border: 1px solid lightgray; 

        } 

    </style> 

</head> 

<body> 

    <h2>Слова, связанные с речью</h2> 

    <div id="mynetwork"></div> 

    <script type="text/javascript"> 

        var nodes = new vis.DataSet([ 

            {id: 1, label: 'Речь'}, 

            {id: 2, label: 'Язык'}, 

            {id: 3, label: 'Разговор'}, 

            {id: 4, label: 'Голос'}, 

            {id: 5, label: 'Общение'}, 

            {id: 6, label: 'Диалог'}, 

            {id: 7, label: 'Монолог'}, 

            {id: 8, label: 'Оратор'}, 

            {id: 9, label: 'Фраза'}, 

            {id: 10, label: 'Текст'}, 

            {id: 11, label: 'Выступление'}, 

            {id: 12, label: 'Произношение'}, 

            {id: 13, label: 'Дикция'}, 

            {id: 14, label: 'Интонация'}, 

            {id: 15, label: 'Слово'}, 

            {id: 16, label: 'Беседа'} 

        ]); 

 

        var edges = new vis.DataSet([ 

            {from: 1, to: 2}, 

            {from: 1, to: 3}, 

            {from: 1, to: 4}, 

            {from: 1, to: 5}, 



            {from: 1, to: 6}, 

            {from: 1, to: 7}, 

            {from: 1, to: 8}, 

            {from: 1, to: 9}, 

            {from: 1, to: 10}, 

            {from: 1, to: 11}, 

            {from: 1, to: 12}, 

            {from: 1, to: 13}, 

            {from: 1, to: 14}, 

            {from: 1, to: 15}, 

            {from: 1, to: 16} 

        ]); 

 

        var container = 

document.getElementById('mynetwork'); 

        var data = { 

            nodes: nodes, 

            edges: edges 

        }; 

        var options = {}; 

        var network = new vis.Network(container, data, 

options); 

    </script> 

</body> 

</html> 

Код, созданный ИИ. Внимательно просмотрите и 

используйте. Дополнительные сведения о часто задаваемых вопросах. 

Скопируй этот код в HTML-файл и открой его в браузере, чтобы увидеть 

интерактивную диаграмму. Надеюсь, это поможет! Если у тебя есть еще 

вопросы, не стесняйся задавать 
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